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SPILLETS GANG

Den yngste s

spillebrikken pa spillebrettet sa mange felt med klokka. over.

Feltet du lander p3, forteller deg hva du skal gjere: ~

eltet du lander p3, forteller deg hva du ska gJQrex?’/ MERK! Noen kort har en alternativ Junior-utfordring, som
—

SPILLETS MAL

Skaff mest penger ved a gjette om de andre spillerne lykkes

Nell
=1
3-6

spillere

INNHOLD

1 spillebrett, 288 veddekort
(med 144 aktive og 144 passive
utfordringer), 12 JA/NEI-kort,
spillepenger, 6 spillebrikker,
1 notisblokk, 1 terning,

3 timeglass, 1 ball

"

JA/NEI-kortet legges pa bordet med tommel-
siden ned. Spillerne kan ikke satse mer enn IA
halvparten av spillepengene sine.

Hvis du klarer utfordringen, mottar du like mye

spillepenger som summen av det alle de andre ﬁ
spillerne satset. Spillerne som gjettet riktig

(med JA/NEI-kortet sitt), far tilbake pengene

sine og mottar like mye fra banken. Spillerne som ikke gjettet
riktig, mister pengene sine til banken. Sa er det neste spillers tur.

ige utfordringer, og ved a klare utfordringer

@

banken.

FORBEREDELSER

| begynnelsen av spillet mottar spillerne 80
spillepenger hver (f.eks. 8 x 10), velger en
spillebrikke og setter den pa Start-feltet pa
spillebrettet. Bestem hvor lenge dere skal spille
(f.eks. 30 minutter). Sa begynner spillet!

Passiv utfordring

De andre spillerne trekker et kort og leser det
uten & vise det til deg. De satser penger og gjetter
om du klarer utfordringen eller ikke. Deretter blir
utfordringen lest opp, og du kan begynne a utfgre
den! Tap og fortjenester beregnes pa samme mate som

pilleren begynner. Du ruller terningen og flytter

spillere i alderen 8-12 ar kan velge 3 utfere istedenfor den
vanlige utfordringen.

Start
Nar du passerer dette feltet, far du

50 spillepenger fra banken. Hvis du lander pa
Start-feltet med et partall, far du ogsa rulle
terningen pa nytt.

Blinde innsatser

Turen spilles som ovenfor, men innsatsene ma legges
for noen av spillerne vet hva utfordringen er. Du far
velge «passiv» eller «aktiv» utfordring, og nar alle

har satset og gjettet, blir kortet lest opp. Tap og
fortjenester beregnes pa samme mate som over.

Pil-felt

Nar du lander pa dette feltet, far du
10 spillepenger og far rulle terningen
pa nytt!

Aktiv utfordring

Spilleren til venstre for deg trekker et «aktivt»
kort og leser opp utfordringen du skal gjere.
De andre spillerne legger innsatsen sin pa
bordet, og bruker JA- eller NEI-kortet sitt for
a gjette om du klarer utfordringen eller ikke.

Spillet ender nar den forhandsavtalte tiden er ute, eller nar det ikke er mer penger
igjen i banken. Spillerne teller pengene sine, og den som har mest, vinner spillet!




3 () #waNNABET

Bilder eller sa skjedde det ikke! Det er lurt & fange
de beste Vil du vedde-gyeblikkene for fremtidige
spill ogsa. Sa husk a filme dere selv og dele dette
med andre spillere av Vil du vedde. Husk a bruke
hashtag #WannaBet og #TacticGames, sa dere vet at
bildene blir sett!

55085 A

Bruk dette praktiske
MALEBANDET
for @ male avstander
under spillet!

MERK!
Det finnes tre timeglass, for

tre forskjellige tidsperioder: BT T ok
15, 30 og 60 sekunder.

Fargen pa veddekortene angir hvilket timeglass som
skal brukes for den utfordringen!

Flere flotte spill pa
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